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ROBOTICA CON ARDUINO

Sumérjase en un viaje que encenderd la imaginacion de su hijo y abrird un mundo de posibilidades sin
limites. Nuestro curso de Robdtica con Arduino permitird a su hijo sumergirse en apasionantes
proyectos, aprendiendo a programar y construir robots de una forma entretenida y prdctica. La
curiosidad se transformard en habilidades tecnoldgicas, prepardndolos para un futuro brillante como
innovadores y creadores. Esta es una aventura educativa que fusiona aprendizaje y diversion,
encendiendo una pasion por la tecnologia en los corazones de los jovenes. jNo pierda la oportunidad
de regalar a su hijo esta experiencia enriquecedora e inolvidable!

Resultados de Aprendizaje

Al completar el curso tu hij@ tendrd una comprension sdlida de la robdtica y sus distintas
aplicaciones. Aprenderd a armar y programar robots moviles para distintos fines, desde robots a
control por bluetooth hasta robots auténomos que esquivan obstdculos. Por otra parte, potenciard su
creatividad y razonamiento a la hora de hallar soluciones para problemdticas del dia a dia.
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Auto Seguidor de Lineas: Los nifios pueden construir y programar un auto robético para seguir una
linea trazada en el suelo. Este proyecto les ensefia conceptos basicos de sensores, lectura de entradas
y control de motores (Muy utilizados por Amazon y en competencias).

Auto Evitador de Obstaculos: En este proyecto, los nifios pueden programar su auto robotico para que
pueda detectar y evitar obstaculos por si mismo. Esto implica el uso de sensores de proximidad y
l6gica de programacion para cambiar de direccién cuando se detecta un obstaculo.

Vehiculo de Rescate: Este es un proyecto en el que los nifios pueden construir un vehiculo de rescate
robotico que pueda navegar por un laberinto o un terreno dificil para entregar suministros o recoger
objetos.

Auto Controlado por Control Remoto: Los nifios pueden construir un auto robdtico que puede ser
controlado a distancia. Esto puede involucrar la programacién del Arduino para responder a las
sefiales de un control remoto infrarrojo o incluso a comandos enviados desde una computadora.
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. ROBOTICA CON ARDUINO

Contenido Clases

Clase 1: Introduccion a la robotica con
el robot movil
¢Qué es la robotica? tipos de robots, presentacion

del kit, conexion, funcionamiento y programacion
de los motores del robot mavil.

Proyecto 1: Programacion de movimientos de
motores con drivers.

Desafio: Armado del chasis del robot.

Clase 3: Desarrollo del programa del
robot movil

Crear a través de programacion en bloque la
secuencia necesaria para controlar el robot.

Proyecto 1: Programacion en blogque de Ia
secuencia de control en tiempo real con teclado
del computador.

Desafio: Programar desplazamiento del robot para
gue se mueva de forma automatica.
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Clase 2: Montaje del robot movil y
primer programa

Montaje del chasis y circuitos del robot movil,
programacion en blogues para el control de los
motores y desplazamiento.

Proyecto 1: Armado completo del robot mavil.
Proyecto 2: Programacion del robot en modo
escenario para gue se mueva con el teclado.
Desafio: Inventa y programa una secuencia de
desplazamiento del robot movil.
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ROBOTICA CON ARDUINO

Contenido Clases

Clase 4: Clase 4: Desarrollo de
secuencia automatica del robot movil

Creacion de programa en bloques para una
secuencia de movimiento automatico.

Proyecto 1: Creacion de programa para seguir una
secuencia de movimiento preestablecida.

Desafio: Programar un recorrido automatico para
el robot permitiendo que esquive un obstaculo.

Clase 5: Integracion de servomotory.
sensor ultrasonico de distancia

Instalacion de nuevos componentes: soporte,
servomotor y sensor ultrasoénico, incluyendo su
programacion.

Proyecto 1: Montaje y programacion para
detenerse al identificar obstaculo.

Desafio: Programar el robot para que esquive y
cambie de trayectoria al detectar un obstaculo.

Clase 6: Desarrollo de programa para
componentes instalados

Almacenar en variables las mediciones de distancia
en cada direccion de giro del servomotor para
identificar obstaculos y cambiar su trayectoria.

Proyecto final: Montaje y programacion para
detenerse al identificar obstaculo.

Desafio: Programar el robot para que esquive
automaticamente obstaculos y cambiar su
trayectoria utilizando variables y el servomotor.
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